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JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

Los procesos de cambio en la institucién educativa y particularmente en la educacién en el drea de tecnologia,
implican una reflexion sobre aspectos pedagdgicos, didacticos y curriculares a nivel del discurso tedrico, pero
también la manera como estos se evidencian en las practicas pedagdgicas.

De igual manera, el inicio de la formacién de futuros magister en educacidén en tecnologia amerita una
revision de los elementos generales de la pedagogia, su configuracion epistemoldgica y las multiples relaciones
que se establecen con la sociedad, la cultura y la educacién. Esta revision se fundamenta en la necesidad de
instaurar un lenguaje comun que permita identificar conceptos fundamentales en el campo de la educacion y
la pedagogia.

A esta consideracion se suma que, de hecho, la incorporacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion a la educacion, no solo ha estado presente en el uso de recursos que facilitan el acceso a la
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informacién o la potenciacion de las mediaciones pedagdgicas, sino también las concepciones sobre
cémo la educacién se acerca al conocimiento. Esto conlleva al planteamiento de paradigmas emergentes
que, si bien estdn ligados al campo de la tecnologia, tienen un amplio impacto en los principios pedagé-
gicos, curriculares, de aprendizaje, metodoldgicos y didacticos, que bien valen la pena ser analizados a
profundidad en este seminario.

Estos aspectos presentan una relacién transversal con otros espacios académicos de la maestria y conforman
la base tedrica que orienta aspectos de reflexion y planeacion curricular de los procesos de ensefianza y apren-
dizaje, el disenio de estrategias, material y formas de evaluacién propios del area de tecnologia.

Por ello el espacio académico de Pedagogia y tecnologia, complementa el analisis a partir de la concepcién
epistemoldgica de la tecnologia, de su aprendizaje, las relaciones socio antropoldgicas que se establecen entre
docentes y estudiantes y las perspectivas didacticas para el trabajo en aula sobre los modelos y enfoques peda-
gogicos referidos a la educacion en tecnologia y a los modelos curriculares, debido a que es necesario aportar
nuevas perspectivas para la transformacion de las concepciones y las practicas profesionales en el area, lo cual
tnabién se paoya en las Nuevas Orientaciones currioclares para el area de T&I del MEN (2022).

Los elementos planteados permiten profundizar en un proceso de conceptualizacién y comprensién de la
tematica, ademas de fomentar procesos argumentativos que se pueden enriquecer a partir de los saberes peda-
gogicos de los futuros magister, para consolidar de esta manera su formacion.

OBJETIVOS GENERAL

Reconocer los elementos conceptuales centrales de las relaciones entre educacion, pedagogia, curriculo y
didéctica, y contribuir al desarrollo de competencias argumentativas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Identificar las caracteristicas, enfoques, metodologias, concepciones epistemoldgicas y socio-antropoldgicas de
diferentes modelos pedagdgicos, asi como las tendencias de los modelos curriculares.

+  Determinar las caracteristicas de los enfoques de tecnologia y sus relaciones con los procesos pedagdgicos y
curriculares.

+  Determinar las caracteristicas pedagégicas y didacticas de los procesos de educacién en y con tecnologia en la
escuela.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RA) DEL ESPACIO ACADEMICO

«  El estudiante conceptualizara las relaciones entre pedagogia curriculo, diddctica y tecnologia, a partir de
los modelos pedagdgicos, curriculares y enfoques de tecnologfa. El estudiante contrastara las didacticas
de la educacion en y con tecnologia, a partir de elementos tedricos y practicos.

+  Elestudiante asumird una postura critica desde argumentos y contrargumentos, frente a aprendizajes,
diddcticas y enfoques pedagdgicos emergentes.

CONTENIDOS TEMATICOS

A. Educacion, pedagogia, curriculo y didactica:
« Historia, limites y posibilidades del concepto de pedagogia.
+ Relaciones de la pedagogia, educacion, curriculo, ensefianza y didactica.
B. Modelos, enfoques y corrientes pedagdgicas y curriculares
« Corrientes pedagdgicas del siglo XX
«  Modelos y enfoques pedagdgicos Tipos y Modelos de diseno curricular.
C. Relaciones pedagogia y tecnologia Enfoques de la tecnologia
« Latecnologiiia en la educacion.
« El conocimiento tecnolégico
« Concepto de tecnologia en la escuela
D. Aspectos pedagogicos y didacticas emergentes de la educaciéon en/con tecnologia: Precisiones
conceptuales iniciales.
« Enfoques de educacién en tecnologia.
+ ;Qué son las pedagogias y diddcticas emergentes? Diddcticas de la educacién en tecnologia Diddcti-
cas de la educacién con tecnologia

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

Acorde con la metodologia virtual, este espacio de formacion busca configurarse como un entorn o personalizado
de aprendizaje -PLE-, por lo cual se caracteriza por la seleccion de parte de los estudiantes de las actividades
de aprendizaje a realizar y el tipo de productos de evaluacion a entregar. Es por ello que en la introduccién del
seminario se realiza una induccion al tipo de actividades a realizar y la planeacion del aprendizaje a partir de
una ficha individual desarrollada por los estudiantes, la cual orienta el trabajo a realizar.

El seminario se desarrolla mediante estrategias de aula invertida. En este sentido, las actividades asincrénicas
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se centran en el desarrollo de trabajo auténomo y cooperativo del estudiante, en el acercamiento a las tematicas
de trabajo. Se estima un proceso de trabajo auténomo del estudiante para realizar lectura de materiales de
apoyo y complementarios, desarrollar las actividades de aprendizaje individual, las tareas y ejercicios de
cuerdo con lo que cada estudiante ha planeado acorde con sus estilos de aprendizaje. El trabajo cooperativo
por su parte, es un espacio orientado a la construccién social de conocimiento, que se caracteriza por
realizarse mediante encuentro de aprendizaje en red, a partir de actividades de participacién en discusiones
colectivas o elaboracion de escritura conjunta. Este trabajo puede ser sincrénico o asincrénico y por tanto
puede utilizar actividades y herramientas propias de este tipo de trabajo.

De esta manera, los espacios de encuentro virtual, se centran en la presentacion inicial de tematicas de trabajo
y en la realizacién de actividades de comprension y apropiacion.

EVALUACION

El proceso de evaluacion del espacio académico comprende la integracion de tres elementos: la autoevaluacion que
el estudiante realiza sobre el trabajo que ha realizado de forma auténoma, la coevaluacion que los pequefios grupos
realizan sobre sus procesos de discusion y el trabajo cooperativo realizado y la heteroevaluacion que el docente
realiza sobre los aspectos centrales del espacio académico. La heteroevaluacién del espacio académico se basa en
criterios con indicadores de acciones de competencia alcanzada por los estudiantes, la cual se describe en la rubrica.
Los aspectos de evaluacion son los siguientes:

Produccidn individual (20%)
Trabajo colaborativo (20%)
Trabajo contextual (20%)
Trabajo propositivo (30%)
Autoevaluacion (10%)

A S

MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

Entorno virtual de aprnedizaje en el LMS Moodle. Documento de autor, inédito para el espacio académico.
+ Videos de presentacion y ecplicativos.

«  Cronograma de actividades y evaluacién.

+  Objetos virtuales de aprendixaje y recursos educativos digitales. Plataforma de videoconferencia
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