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SUGERENCIAS DE SABERES Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

Este espacio electivo que ofrece la Maestria en Educacién en Tecnologia se dirige a aquellos que buscan
profundizar en el uso de las narrativas transmedia en el dmbito escolar. De acuerdo con esto, como
sugerencias de saberes y conocimientos previos, se recomienda que los maestrantes estén familiarizados con
elementos basicos del concepto de narrativa (historia, personajes, conflicto, etc.), tengan un manejo basico de
diferentes herramientas informaticas, comprendan conceptos basicos de las tecnologias, tales como:
multimedia, hipermedia, interactividad y, finalmente, que tengan un interés por la reflexion y articulacion
critica a propésito del papel de la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

Narrativas Transmedia es un término que se viene utilizando desde la primera década del siglo XXI para
englobar practicas de expresion y contenido narrativo, vinculadas inicialmente a la ficcién y la industria del
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entretenimiento. Tanto el término utilizado como las practicas concretas de este tipo de discurso narrativo
plantean dos condiciones generales: por un lado, el despliegue de relatos de un mismo “universo” narrativo
por distintos medios y en distintas plataformas y, por otro, la posibilidad hoy disponible con mucha potencia,
gracias a una convergencia cultural facilitada por los medios digitales interactivos, de participacién de los
usuarios en la extension del universo narrativo correspondiente.

Donde quiera que es posible y deseable contar historias, lo “transmedia” se ha incorporado como posibilidad
y practica, desplegando su eficacia en campos como la publicidad, el periodismo, la divulgacion cientifica y
también la educacion, constituyéndose en todo un dispositivo discursivo de mucho impacto. Esa extension de
lo transmedia ha venido acompanada de mucha reflexion investigacion y practica cada vez mas diversas que
es necesario sintetizar, debatir y cualificar con miras a una aplicacién adecuada. Este seminario, por tanto,
busca ofrecer un panorama descriptivo y analitico del estado actual del tema, con el objetivo de cualificar las
apropiaciones que, sobre todo en el campo educativo, se hacen de las nociones y practicas del transmedia.

OBJETIVOS DEL ESPACIO ACADEMICO

Se espera que al finalizar el trabajo de este espacio académico los estudiantes estén en capacidad de:

+  Reconocer algunas generalidades de las narrativas transmedia (en adelante, NT).

+ Identificar aspectos historiograficos y conceptuales de las NT.

«  Explorar la presencia y la influencia de las NT en los campos de la ficcién y el entretenimiento.

«  Reconocer algunas manifestaciones de las NT en campos de no ficcién.

«  Discutir las posibilidades y retos de una educacién que incorpore caracteristicas de las NT en su quehacer.
+ Analizar, crear y gestionar proyectos transmedia con énfasis en aplicaciones educativas.

PROPOSITOS DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE (PFA) DEL ESPACIO ACADEMICO

« Define y describe las generalidades de las narrativas transmedia.

+ Identifica los aspectos historiograficos y conceptuales de las diferentes etapas de desarrollo de las NT.
Analiza ejemplos de NT en los campos de la ficcion, el entretenimiento y la no ficcion.

« Argumenta y discute sobre las posibilidades y retos de una educacién transmedia. Disefia un proyecto
transmedia con énfasis en aplicaciones educativas.
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CONTENIDOS TEMATICOS

El curso se desarrolla en cuatro unidades: una primera dedicada a la arqueologia y terminologia del transmedia.
La segunda destinada a la ficcién transmedia y el entretenimiento cultural. En la tercera unidad se aborda el
transmedia de no ficcion (en los campos de la publicidad, el periodismo y la investigacion, asi como una
reflexion sobre transmedia y accesibilidad) y la unidad final se dedica al transmedia educativo:

o Unidad 0: El relato transmedia. Una manera de comunicar cada vez mds cercana. Experiencias de lectores.
« Unidad 1: Arqueologia y terminologfa del transmedia.

o Unidad 2: Mundos posibles, mundos expandidos.

o Unidad 3: Transmedia de no ficcion.

o Unidad 4: Transmedia y educacion.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

Acorde con la metodologia virtual, en este espacio se realizan actividades para el desarrollo del trabajo
auténomo y colaborativo del estudiante. El trabajo auténomo del estudiante tiene como objetivo asegurar una
buena lectura de materiales de apoyo y complementarios del seminario y poner en escena sus capacidades
discursivas a través de actividades de aprendizaje individual, mediante ejercicios de resefia y debate de los
materiales de cada momento tedrico del seminario.

Se caracteriza por ser realizado de manera individual a partir de las orientaciones generales del espacio virtual
y la iniciativa propia en la realizacién de actividades de consulta. El trabajo colaborativo es un espacio
orientado a la construccion social de conocimiento, que se caracteriza por realizarse mediante actividades de
aprendizaje en subgrupos, participacién en discusiones colectivas o elaboracién de escritura y exposiciones
conjuntas. Este trabajo puede ser sincrénico o asincrénico y por tanto puede utilizar actividades y herramientas
propias de este tipo de trabajo, buscando a la vez consolidar en la practica los objetivos del seminario y cualificar
la gestion de una inteligencia colectiva.

EVALUACION

El proceso de evaluacion del espacio académico busca verificar la cualificacion de las competencias que los
estudiantes van alcanzando en la medida que avanza el seminario, mediante criterios e indicadores de la calidad de
sus actividades, todo lo cual se describe en las rubricas correspondientes para cada actividad.
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Las actividades individuales que consisten en la elaboracion de resefas de los textos base que orientan el
trabajo del curso seran revisadas y evaluadas cualitativa y cuantitativamente de acuerdo con los criterios
sobre 50 puntos. Estas actividades corresponden al 40% del curso.

Las actividades grupales serdan revisadas y evaluadas cualitativa y cuantitativamente de acuerdo con la
buena factura en la elaboracion del producto, la presentacion y la gestion de la inteligencia colectiva.
Estas actividades corresponden al 60% del curso.

MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

El curso se desarrolla a través de las aulas virtuales de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas y los
encuentros sincrénicos se llevan a cabo a través de Microsoft Teams, de acuerdo con los horarios dispuestos
por la institucion.
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