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JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

En la intencién de educar en tecnologia surgen muchas preguntas en relacion con el curriculo. Una de ellas es por
el cémo abordar este objeto de estudio que, por su relativa novedad en la escuela, carece de tradiciones en cuanto a
las didacticas que le son propias y que han de tener elementos caracterizadores que hagan que la accion escolar
efectivamente aporte a la generacion de saberes, actitudes, desempefios y habili- dades relacionados con el conoci-
miento tecnoldgico.

Por lo anterior resulta ineludible el disefio de ambientes de aprendizaje en los que la claridad conceptual debe orien-
tar la toma de decision en relacion con las pretensiones de formacion, las metodologias de trabajo propuestas y por
supuesto las interacciones entre los sujetos, docentes y estudiantes, y de ellos con los saberes y procesos propios de
lo tecnoldgico.

Corresponde, en este contexto, al maestro el papel de disefiador o propiciador de tales ambientes y por lo tanto debe
tener la claridad conceptual, y la capacidad no solo de la dimension técnica de la tecnologfa, sino ante todo pedagé-
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gica para la concepcion, experimentacion y valoracion de las acciones, procesos y relaciones al interior de tales
ambientes. Por las razones expuestas es necesario que la formacion del docente le permita efectivamente convertirse
en un disefiador, experimentador y orientador de la actividad escolar. Esta exigencia se traduce en la necesidad, para
el docente, de tener claridad conceptual en relacion con estrategias didacticas propias o pertinentes para el estudio
de la tecnologfa, identificar sus potencialidades, caracteristicas, dindmicas y formas de operar.

Las estrategias diddcticas para el estudio de la tecnologfa, que han sido el producto de la reflexién, bisqueda,
construccion y experimentacién de propuestas de trabajo escolar, sirven como marco para responder la pregunta
sobre el como estudiar la tecnologia. Dentro de estas estrategias los dispositivos pedagégicos que hemos denomina-
do Actividades Tecnoldgicas Escolares -ATE- se erigen como las unidades de trabajo e indagacion que se disefian
para obtener resultados en relacién con los procesos, las interacciones y las acciones dentro de los ambientes de
aprendizaje, lo anterior se halla asociado a la discusion epistemoldgica de la tecnologia centrada en los actos de
disefiar, analizar y tener posturas criticas fundamentadas, lo cual se considera es importante para la organizacion,
puesta en escena y uso de la tecnologfa en la formacion de las personas. Las actividades tecnoldgicas escolares
permiten la definicién y estructuracion, con un valor pragmatico, del quehacer de estudiantes y maestros en estos
mismos escenarios de la educacion.

Por lo anterior, la formacion en este espacio académico de la Especializacion, tiene la pretension de aportar de
manera central conocimientos, capacidades, habilidades y herramientas que son indispensables para la formacion
de 1@s docentes, tanto en torno de la discusion conceptual sobre la tecnologia como en la dimensién didactica
derivada de la conceptualizacion y la vivencia de experiencias de produccién de soluciones tecnoldgicas, que para
el caso nuestro corresponden a las llamadas Actividades Tecnoldgicas Escolares.

OBJETIVOS GENERAL

«  Identificar y apropiar planteamientos referidos a la estructura teérica de la tecnologia desde la perspectiva de la
filosoffa de la tecnologia como marco de la reflexién sobre la didacticas de la tecnologfa.

«  Caracterizar el disefo, el andlisis, la construccion y la perspectiva CTS (este tltimo se enuncia pero se desarro-
lla en el seminaro Tecnologia, Sociedad y Cultura), como estrategias de trabajo escolar a través de experiencias
practicas que pueden tomar como objetos de estudio los materiales, las estructuras, los sistemas, los mecanis-
mos, las fuentes de energfa, el control, el manejo de infor- macién y la evaluacion al interior del proceso de
solucion de problemas.

+  Reflexionar y apropiar el significado de la nocién de "actividad tecnolégica escolar” y de sus particularidades
en relacion con las estrategias diddcticas a partir de su vivencia. Disefiar propuestas de "actividades tecnoldgicas
escolares” dentro de las estrategias estudiadas.
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PROPOSITOS DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE (PFA) DEL ESPACIO ACADEMICO

Apropiar fundamentos tedricos desde la filosofia de la tecnologia que le permitan a los estudiantes tener una
concepcion holistica de la tecnologfa, para el disefio de ambientes de aprendizaje a través de Actividades Tecnoldgi-
cas Esoclares.

«  Vivenciar el desarrollo de tres tipos de estrategias para el estudio de la tecnologia: el disefo, el analisis y la
construccion.

« Identificar potencialidades del disefio de las ATEs tanto para el estudio de la tecnologia como de otras areas en
distintos niveles de formacion.

« Disefiar ATEs que respondan a particularidades del estudio de la tecnologia y otras dreas, a niveles especificos
de formacién de los estudiantes y a propdsitos explicitos del saber tecnoldgico y de otras dreas.

CONTENIDOS TEMATICOS

+ Unidad I: El contexto: apuntes desde la filosofia de la tecnologfa

« Unidad 2: Ambientes, estrategias de Aprendizaje y Actividades Tecnoldgicas Escolares
 Unidad 3: El Disefios como dispositivo pedagégico

o Unidad 4: El Andlisis... otra estrategia por explorar

+ Unidad 5: Analisis a través de la construccion.

+ Unidad 6: Disefio de una ATE

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

El trabajo académico se aborda desde la conceptualizacion del discurso del disefio y su "atemperamiento”
pedagdgico. Esto es, la actividad de disefio permite caracterizar propuestas didacticas para esta area de trabajo
escolar. Por lo tanto se considera a la actividad proyectual del disefio como la metodologia de estudio que
implica abordar de un lado la discusion sobre el disefio como paradigma de trabajo de la tecnologia y de otro
el vivenciar el proceso desde el planteamiento del problema hasta la puesta a prueba de la solucién construida,
mediante ejercicios que a su vez retoman tematicas propias de la tecnologia como son los materiales, las
estructuras, los sistemas, los mecanismos, las fuentes de energfa, el control, el manejo de informacién y la
evaluacion al interior del proceso de solucién de problemas.
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En sintesis el trabajo se asume como seminario taller, entendido éste como espacio de elaboracion conceptual
desde la practica sobre el disefio como paradigma de la tecnologfa y como posibilitadora de la generacién de
propuesta de trabajo para la educacion en tecnologia.

Se emplean estrategias porpias de un seminario tales como la lectura, discusion, refelxion y producciéon a
partir de los materiales disefiados para el curso.

También se usan estartegias de talleres tedrico practicos que permiten establecer relaciones directas entre los
presupuestos tedricos, fundamentados en la filosofia y epistemologia de la tecnologfa, y disefios didacticos
propios del campo de saber de la tecnologfa. Estas estrategias se viablizan a través de la viviencia de de los
estudiantes resolviendo tres tipos de ATEs, de disefio, de andlisis y de construccién, disehadas por el autor del
curso especificamente para este seminario.

EVALUACION

La evaluacion tiene como funcién identificar las dificultades y propiciar los avances de los estudiantes. No se trata
de calificar sus desempefios, mas si de potenciar sus capacidades. Para ellos las sesiones sincronicas serviran, entre
otros fines, para realizar retroalimentacién de las acciones de los estudiantes identificando sus logros, dificultades y
las manera de cualificar sus desemepefios académicos.

La actividad de los estudiantes durante el curso se evidenciara en sus trabajos practicos y en el discurso teérico y/o
argumentativo que los soporta. Es importante que los estudiantes puedan identificar sus logros y proyectar la
formacion de este espacio académico en su desempenio laboral, por lo tanto un factor importante de la evaluacién
es la actividad de diseflo y generacion de propuestas de solucion como estrategia de trabajo en educacién en
tecnologia. El prototipo de ATE, producto de esta fase se concibe como una actividad tecnoldgica en la cual el
disefio es uno de sus componentes y por tanto se evaluard la dimension pedagdgica como la dimension de disefo,
propiamente dicha.

+  Desarrollo de actividades 1, 2, 3,4,y 570 %

+  Elaboracién de prototipo de ATE Actividad unidad 6 30 %

« La evaluacién entendida como proceso de emision de juicios razonados sobre la actividad y el estado de
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, permite una organizacién a partir de criterios de evaluacion que
estan dados para cada actividad de manera particular que cuenta con las respectivas rubricas. De otra parte la
autoevlacuion constituye parte de las reflexiones sobre las actividades de aprendizaje. Esta autoevalucion estara
ubicada para las unidades 3, 4 y 5 durante el desarrollo de las Actvidades Tecnoldgicas Escolares.
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MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

El ambiente de aprendizaje estara dinamizado desde el aula virtual del seminario en el cual se ubican las 6
unidades de estudio. Dentro del aula se encuentran: Syllabis del curso, cronogramas de actividades, el
documento de autor por cada unidad, recursos digitales tales como videos, scorm de objetos virtuales de
aprendizaje, mapas conceptuales por cada unidad, rubricas en cada unidad y por las distitnas actividades
dentro de ellas, espacios de comunicacién mediante correo dentro del aula, foros de construccion colectiva,
recursos de apoyo adicionales en las unidades que lo requieren, espacios de programacion de asesorias que se
realizan en horario distinto al de los encuentros sincronicos. Finalmente, cada una de las sesiones sincronicas
queda grabada y con acceso en cualquier momento por parte de todos los estudiantes participantes del
seminario. Para las unidades 3, 4 y 5 se cuenta con el disefio de sendas Actividades Tednoldgicas Escolares de
disefio, anlisis y construccion, disefiadas por el autor de este seminario y que serdn vivienciadas por todos
los estudiantes.
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