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JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMIC

Al hacer referencia a la Cibercultura, aun desde distintas orillas, se alude a un fendmeno socio - cultural
relevante que hace parte de la historia contemporanea de la humanidad, ademas, integra diversas representa-
ciones y expresiones de los sujetos, las sociedades y las organizaciones. Segtin lo sefialan algunos investigado-
res, se define como un nuevo relato (en términos de Jean-Frangois Lyotard) o expresion de un nuevo paradig-
ma, a la vez asociado con otros hechos y fendmenos que, entre si, se conjugan y entretejen configurando su
naturaleza compleja, sistémica y universal. Tales hechos y fendmenos son entre otros: sociedad del conoci-
miento, revolucion y alfabetizacion digital, globalizacién y / o mundializacién e inteligencia colectiva. En la
perspectiva de Levy (2007), la Cibercultura se constituye en un constructo social en esencia, mas alla de sus
formas y apariencias técnicas. Asi lo sefiala: "Puede parecer extrafio hablar de <movimiento social> a propési-
to de un fendmeno habitualmente considerado como <técnico>. He aqui, sin embargo, la tesis que voy a
intentar sostener; la emergencia del ciberespacio es el fruto de un verdadero movimiento social, con su grupo
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lider (la juventud metropolitana educada), sus palabras clave (interconexion, creacion de comunidades
virtuales, inteligencia colectiva) y sus aspiraciones coherentes." Pagina 95.

Se postula entonces la Cibercultura cono un hecho social fundado en alto grado en los desarrollos, aplicaciones e
incorporacion masiva en los escenarios y contextos humanos (individuales y colectivos, pablicos y privados,
cotidianos y profesionales, familiares y laborales, etc), de las tecnologias digitales cominmente conocidas
como las Tecnologfas de la Informacién y la Comunicacién TIC, y que por ende, ha generado transformaciones en
las estructuras de pensamiento, conocimiento y comportamiento de las personas. Como lo senala Levy, sus
elementos clave y estructurantes son: la interconexion, las comunidades virtuales y la inteligencia colectiva,
que se formalizan y constituyen en partes interactuantes del llamado Ciberespacio. Asi, el Ciberespacio
constituye el lugar o lugares en donde suceden los procesos y acciones humanas propios de la Cibercultura. La
interconexion, representa la opcién que emerge para las personas en el sentido de poder establecer relacion,
comunicacion e interaccion en virtud y a partir del uso y empleo no restringido de las TIC, esto es, TIC a la
manera de herramientas mediadoras y generadoras de tales actos de conexién. A su vez, las Comunidades
Virtuales se conciben como uno de los efectos de lo anterior, en tanto las personas (consideradas grupal y
colectivamente) y en razon a intereses diversos y comunes, se auto organizan, se relacionan y actdan en
funcidn de tales intereses. Adicionalmente, la Inteligencia Colectiva representa las estructuras y formas que
emergen en virtud a las condiciones del Ciberespacio, en donde sujetos y grupos, organizados y auto gestionados,
identifican, analizan y solucionan problemas que son de su interés abordar, compartir y aplicar.

Desde estas reflexiones, se reconoce a la Educacion en general como uno de los escenarios que mayores
cambios y transformaciones ha evidenciado en virtud a las condiciones, componentes y aplicaciones de la
Cibercultura. Por supuesto, los cambios y transformaciones atin son en gran medida, propuestas y potencialidades
que demandan formalizacidn, consolidacion y aceptacién académica y social, lo cual sin duda impactara en
las nociones y practicas asociadas con la educacion, las instituciones escolares, los procesos de ensefianza y
aprendizaje, los materiales y medios educativos, los eventos de pensamiento, conocimiento e inteligencia, y
otros aspectos que son propios de los procesos educativos. Segtin lo planteado, el abordaje, comprension y
desarrollo de propuestas educativas desde y a partir de la Cibercultura, constituye un lugar de reflexion -
accion para la Educacién en Tecnologia y la Educacién con Tecnologia. Se postula entonces a la Cibercultura
como una categoria de formacion central en la Maestria en Educacion en Tecnologia, desde lo cual es viable
la configuracién de capacidades, competencias y herramientas universales de pensamiento, conocimiento y
actuacion (en tanto profesionales de la educacion), que posibiliten la comprension de este fendmeno socio -
cultural, e igualmente viabilice la construccion de capacidades para la construccién de propuestas innovado-
ras, pertinentes y utiles en distintos contextos, reconociendo problematicas y aportando soluciones que
redunden y se reflejen en una educacion de mayor calidad y ante todo en la formacion de sujetos con nuevas
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posibilidades, capacidades y competencias, personales, sociales y profesionales, esto en funcion de las demandas y
necesidades propias de las condiciones y tiempos histdricos que se construyen y reconstruyen en la actualidad.

OBJETIVOS GENERAL

Generar comprensiones y argumentos propios en relacion con el fenémeno de la Cibercultura enfatizando en
sus significados, sentidos, rasgos esenciales y potencialidades, en funcion de los contextos sociales — culturales
en general y educativos - escolares en particular.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

+  Construir pensamientos y conocimientos propios en torno de la nocién de ciberespacio e igualmente en
relacién con las transformaciones, competencias y capacidades que genera.

+  Formalizar explicaciones y argumentos respecto de las nuevas formas de gestién del conocimiento, enfatizando
en los significados, alcances y caracteristicas de la inteligencia colectiva, asi mismo en las relaciones e implica-
ciones entre la Cibercultura y la educacion.

«  Construir reflexiones y argumentos analiticos e interpretativos acerca de los significados basicos, implicaciones
y posibilidades (tedricas y practicas) propias del arte de la Cibercultura, esto a la manera de nuevas expresivida-
des humanas.

«  Construir y formalizar postulados criticos en torno de la Cibercultura, sus expresiones, componentes y proyec-
ciones, enfatizando tanto en los contextos y escenarios propios de la educacién y la formacion en general, como
en la educacion en tecnologia y la educacién con tecnologia en particular.

PROPOSITOS DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE (PFA) DEL ESPACIO ACADEMICO

« Desarrollar competencias que posibiliten la formalizacion y representacion de pensamientos y conoci-
mientos propios en torno de la nocién de ciberespacio, las transformaciones, las competencias y las
capacidades que genera.

«  Consolidar capacidades propias orientadas hacia la formalizacion de explicaciones y argumentos respecto
de las nuevas formas de gestion del conocimiento, enfatizando en los significados, alcances y caracteristi-
cas de la inteligencia colectiva, asi mismo en las relaciones e implicaciones entre la Cibercultura y la
educacion.

« Incentivar capacidades y habilidades para la construccion de reflexiones y argumentos analiticos e inter-
pretativos acerca de los significados basicos, implicaciones y posibilidades (tedricas y practicas) propias
del arte de la Cibercultura, esto a la manera de nuevas expresividades humanas.
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+ Desarrollar capacidades para la construccion y formalizacion de postulados criticos en torno de la Ciber-
cultura, sus expresiones, componentes y proyecciones, enfatizando tanto en los contextos y escenarios
propios de la educacion y la formacion en general, como en la educacién en tecnologia y la educacion con
tecnologia en particular.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

«  Formalizar y representar pensamientos y conocimientos propios en torno de la nocién de ciberespacio,
igualmente las transformaciones, competencias y capacidades que genera.

«  Expresar explicaciones y argumentos propios respecto de las nuevas formas de gestion del conocimiento,
en particular, la inteligencia colectiva y las relaciones e implicaciones entre la Cibercultura y la educacion.

« Construir reflexiones y argumentos analiticos e interpretativos propios del arte de la Cibercultura,
esencialmente sus significados, implicaciones y posibilidades practicas.

+  Construir y formalizar postulados criticos en torno de la Cibercultura tomando en cuenta sus expresio-
nes, componentes y proyecciones focalizando la atencién tanto en los contextos y escenarios propios de
la educacion y la formacion en general, como en la educacion en tecnologfa y la educacion con tecnologia
en particular.

CONTENIDOS TEMATICOS

UNIDAD 1. CIBERCULTURA: TRANSFORMACIONES, RETOS Y PROYECCIONES.
+  Cibercultura y ciberespacio. Mas que neologismos, realidades emergentes.

« Transformaciones en un nuevo entorno tecnosocial.

«  Nuevas competencias.

UNIDAD 2. NUEVAS FORMAS DE GESTION DEL CONOCIMIENTO.
« Lainteligencia colectiva.
+  Cibercultura y educacion.

UNIDAD 3. EL ARTE DE LA CIBERCULTURA.
+  Nuevas expresividades.

UNIDAD 4. CIBERCULTURA. HACIA UN BALANCE CRITICO.
o Critica a la razén informatica.
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« ;Qué hacer? Hacia una ciberciudadania.
«  Perspectivas de la educacion en tecnologia y la educacién con tecnologfa.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

En términos pedagdgicos y didacticos, las estrategias de ensefianza en este espacio formativo de la Maestria en
Educacién en Tecnologia, se estructuran y organizan en virtud a las modalidades de trabajo definidas en las
politicas institucionales de la Universidad que son: directo, colaborativo y auténomo. A partir de estas
modalidades se viabiliza la formacion en relacién con dos dimensiones centrales: la teorfa y la practica.

La dimension tedrica, se planifica y estructura en razon al abordaje pedagdgico y didactico de las sesiones de
clase virtual que se desarrollan en torno a las unidades tematicas previamente resefiadas. En sentido estricto,
esta dimension se lleva a cabo mediante las modalidades de trabajo directo y auténomo y tiene lugar mediante
un conjunto organizado de sesiones de clase sincrénicas y tiempos de trabajo asincrénico por parte de los
estudiantes. Se expresa en producciones y / o elaboraciones académicas de naturaleza tedrica e individual
construidas y formalizadas en "documentos académicos’ de naturaleza descriptiva, interpretativa y propositiva.

Fundado en lo anterior, la dimension practica, se desarrolla en razén a lo que se denomina "experiencia en
contexto". Esta se concibe como el conjunto de actos de reflexion - accién - comprension centrados en el
fenémeno de la "cibercultura’ y focalizados en sujetos y contextos particulares. Las modalidades centrales de
trabajo son el directo y el colaborativo. Asi la experiencia en contexto se organiza y desarrolla a partir de 3
momentos que, en esencia, involucran y demandan tiempos de naturaleza asincrénica. Tales momentos son:

« MOMENTO 1. FORMULACION. Corresponde al momento en el cual se “definen y configuran accio-
nes, condiciones y decisiones de inicio”, propias de la experiencia en contexto, que son: organizativas,
estructurales, contextuales, de sentido, entre otras.”

o«  MOMENTO 2. DESARROLLO. Se concibe este momento 2 a la manera de “puesta en escena” o “aplicacion”
en el campo, lugar y / o contexto seleccionado, de las acciones, condiciones y decisiones, previamente definidas."

«  MOMENTO 3. SINTESIS. El momento 3, es en esencia un “tiempo de reflexién interpretativa y / o construc-
cién de sentidos” en relacién con la experiencia adelantada en el marco del contexto particular abordado”
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Complementariamente con la dimensién tedrica, la experiencia en contexto, deriva en un conjunto de
documentos académicos que dan cuenta de los resultados derivados en cada uno de sus momentos y se
formaliza bajo el formato de portafolio hipermedial.

EVALUACION

La evaluacion académica en este espacio formativo de la Maestria, se orienta hacia la consolidacion de los
aprendizajes centrales dados en los estudiantes en torno de los contenidos centrales de estudio en la asignatura.
Esto con la perspectiva del mejoramiento y transformacion de las concepciones, habilidades y competencias
construidas y aprendidas. Asi, la evaluacion comprende e integra las dimensiones tedrica y practica y permite
establecer los logros alcanzados de manera grupal y también individual, lo que se expresa en valoraciones
cualitativas y calificaciones cuantitativas. Todo lo anterior se funda en determinados principios como son:

« Laautoevaluacidn, la heteroevaluacion y la coevaluacion.
« Centrada en aspectos formales y de contenido.

« De naturaleza tedrica y practica.

+ Orientada a los procesos y a los resultados.

«  Evaluacién descriptiva, interpretativa y propositiva.

«  Evaluacion fundada en la experiencia previa.

+  Orientada hacia el desempefio profesional y personal.

En términos formales y de organizacién la evaluacion de este espacio académico se estrucutra de la siguiente manera:

o Unidad 1. Dimensidn tedrica. Evaluacién de contenidos A -10%
o  Unidad 2. Dimensién tedrica. Evaluacién de contenidos B -10%
« Unidad 3. Dimensidn tedrica. Evaluacién de contenidos C -10%
o Unidad 4. Dimension tedrica. Evaluacion de contenidos D -10%
«  Experiencia en Contexto. Dimension practica - 40%

« Sustentacién - 20%

« Consolidado - 100%

MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

Los medios y recursos corresponden al conjunto de herramientas informaticas y computacionales propias del
ambiente virtual definido para esta asignatura. En general corresponde a un aula virtual y en particular son el
conjunto de objetos, entornos y mediaciones diddcticas dispuestas en dicho ambiente.
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PRACTICAS ACADEMICAS - SALIDAS DE CAMPO

Las practicas académicas o salidas de campo corresponden para el caso de esta asignatura, a las actividades de
naturaleza sincronica y / o presencial que se llevan a cabo por parte de los grupos de estudiantes, en la perspectiva
del cumplimiento de los objetivos propios de la experiencia en contexto en el marco de los tres momentos antes
resenados. Tales practicas son:

Observacién y analisis participante de procesos escolares en instituciones educativas relativos a la educacion en
tecnologia o a la educacion con tecnologfa.

Entrevistas e interacciones con actores y comunidades clave en entornos de trabajo educativo relevantes.
Participacién institucional en eventos y / o procesos académicos de interés relacionados con la experiencia en
contexto.

Reconocimiento y andlisis de textos, documentos, objetos y / o situaciones asociadas con la e
xperiencia en contexto.
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+  Eurydice Espafia - rediE - Redie-Eurydice | Ministerio de Educacién y Formacién Profesional
«  Google Académico

+ Bienvenido | JCS

«  METABASE - Bienvenidos - Bibliografia en red para Centroamérica
+  Octeto | Tecnologia educativa

«  ProQuest | Better research, better learning, better insights.

+ Biblioteca de la Universidad de Alicante. Biblioteca Universitaria

+  Redined Principal
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Recursos Cientificos | FECYT

Organizacién de Estados Iberoamericanos - Educacion
Bienvenidos a Eduteka

TDX (Tesis Doctorals en Xarxa): TDX Principal
Scopus - Document search | Signed in

Revistas y publicaciones

Revista Ensefianza de las Ciencias. https://ensciencias.uab.es/

JTE. Journal of Technology Education. https://scholar.libvt.edu/ejournals/JTE/

International Journal of Technology and Design Education. https://link.springer.com/journal/10798
Steam Journal. https://scholarship.claremont.edu/steam/

Journal of Technology and Science Education. https://www.jotse.org/index.php/jotse/index

BJET. British Journal of Educational Technology. https://bera-journals.onlinelibrarywiley.com/jour-
nal/14678535

AJET. Australasian Journal of Educational Technology. https://ajet.org.au/index.php/AJET

ET&S. Educational Technology & Society. https://www.j-ets.net/

IJEMST. International Journal of Education in Mathematics, Science and Technology. https://www.ijem-
st.net/index.php/ijemst

IJTE. International Journal of Technology in Education. https://www.istes.org/international-jour-
nal-of-technology-in-education-ijte-9.html

Italian Journal of Educational Technology. https://ijet.itd.cnr.it/index.php/td

OSJ.  Open Science Journal. https://osjournal.org/submissions.html?gclid=CjOKCQjwrsGC-
BhD1ARISALILBYoY UgCR6iYZ_qP6j-xyz]d_3cJwWHD5yOr2tshdRow1QG1zV_ox]

Open Praxis. https://openpraxis.org/

Journals Scientific Research an Academic Publisher. https://www.scirp.org/journal/index?utm_campaig-
n=826331897_46455872281&utm_source=lixiaofang&utm_medium=adwords&utm_content=kwd-
319998985634 &gclid=CjOKCQjwrsGCBhD1ARISALILBYpOEHhoTHI9OSFrHs-
Sal28kIFPLHro5QvcU5-D2M8aZyn84qWcwncsaArD1EALw_wcB

Digital Education Review. https://revistes.ub.edu/index.php/der/index

The Journal of Teaching English With Technology. https://tewtjournal.org/
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Designs For Learning. https://designsforlearning.nu/

Online Learning Consortium. https://onlinelearningconsortium.org/

IEJEE. International Electronic Journal of Elementary Education. https://www.iejee.com/index.php/IEJEE
European Journal of Educational Research. https://www.eu-jer.com/
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