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1. IDENTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

INOMBRE DEL ESPACIO ACADEMICO: MEDIOS, MATERIALES ESCULTORICOS Y OBJETUALES

Codigo del espacio académico: 22018 Numero de créditos académicos: 2
Distribucion horas de trabajo: HTD 3 [ HTC [ | 2
[Tipo de espacio académico: Asignatura X | Citedra ‘ |
NATURALEZA DEL ESPACIO ACADEMIC
Obligatorio | . ‘ Obligatorio | Electivo Intrinseco ‘ ‘ Flectivo
Bsico Extrinseco
CARACTER DEL ESPACIO ACADEMICO:
Tesrico | ‘ Prictico | Tedrico-Prictico | x ‘Olms: ‘ |Cuz'
'MODALIDAD DE OFERTA DEL ESPACIO ACADEMICO:
presencial x Presencial con Virtual otros:
incorporacién de TIC
. DE SABERES Y
y desarrollo de que evidencien a apropiacin y una adecuada comunicacion visual a través de los diversos elementos compositivos.
Il JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO
El propésito del curso es el 7 un espacit i6n y reflexion en torno a lo objetual y Grico, permi g ‘mayor i6n del lenguaje formal y
discursivo de o tridimensional.
e desarrollan algunas técnicas (modelado en arcila, la tala, técnicas de calco, el ensamblaje, a instalacidn), aprendiendo a utiizar materiales y parael del
objeto tridimensionsl como medi , ca, contemplando aspectostedricosy prcticos; o las tres irecciones primarias, s tres perspectivas bisicas, los
del disefio (punto, linea, plano, volumen), visuales (forma, tamafio, color, textura), de relacién (espacio, direccién, posicion, peso); hasta llegar a la
ejecucién de proyectos escultdricos personales o grupales.
IV. OBJETIVOS DEL ESPACIO ACADEMICO (GENERAL Y ESPECIFICOS)
b rear objetos escultdricos donde se apropien los elementos del lenguai técnicas, como un v visual.

Obetivo especiico: Fortalecer €l rocesa pedagégico y didéctica  través de a apropiacién técnica y conceptual en composiciones escultricas

PROPOSITOS DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE (PFA) DEL ESPACIO ACADEMICO

1. Identifica los el guaj visuales, creacion escultrica.
2. Reflexiona sobre el proceso creativo de su objeto escultdrico (hallazgos, dificultades, soluciones, el cémo encontré la idea).
3. Presenta la idea desarrollada en su proyecto escultdrico.
4. Construye objetos tridimensionales a través de diversas técnicas.

5. Visualiza el desarrollo espacial y tres partir de bocetos.
6. Manipula los materiales y i Ia realizacion de los objetos escultéricos.
7. Crea desde sus propias 105 obij téri de los elementos del lenguaje y de las diversas técni téri
8. Elabora procesos de retroalimentacion grupal desde la pregunta y i6n del i fi
. Comunica sus emociones y a través de sus obijetc i un

VI. CONTENIDOS TEMATICOS

1. Técnicas y materiales tridimensionales:
I volumen desde el modelado en papel: la percepcién visual en la creacidn bidimensional y tridimensional.
Kl illa: método de pellizco, y método de plancha.
~Calco: copia de yeso en arcilla 6n con otras técnicas o materiales.
-La talla: blogue de jabén y de yeso.
-La venda yeso: instalacion e intervencion escultérica en los espacios de Ia Universidad Dlslrllal. o ensamhlaje

~Las tres direcciones nrlmarlas,
-Las tres perspec
“Element del disefio visuales, de relacion y constructivos.
ion a partir de Ia observacion y apropiacion de referentes:
Visita a exposiciones. Revision de otros referentes visuales 3 ficos o espacios del cotidi

il DE ENSEN Que EL

~Desarrollo de bocetos para el estudio de objetos a realizar.
‘Debatey enlo través de la ob de videos, vl ficas. C ller-lab para cada ejercicio
donde se perciba el desarrollo y retroalimentacion del proceso creativo.
-Demostracién y practica del uso de materiales, herramientas y manejo del espacio de trabajo.
~Observatorio; visita a exposiciones en museos, galerias de arte, y otros espacios del cotidiano.
“Trabajo de produccién creativa individual o grupal: generando espacios de debate, andlisis y reflexién; desde textos teéricos y las di en
Andlssy obssrvaclén da vartadas referentes vsules.
- Reflexion y lectura de su para el desarroll i
.Uso de las TIC como apoyo de consulta y bisqueda de material investigativo, visual y de retroalimentacion del espacio académico.

VIll. EVALUACION

Para que el proceso de aprendizaj i es

Para caciAn cars avaliada cirantitativa v

tenga una actitud

ridn ca avidanciars an trac cartac I 1300 hatarno:

lades propuestas.
idm E 12002




heteroevaluacion + 5% autoevaluacién) y llIC examen final (30%) y se tendra en cuenta los siguientes aspectos:
1. Gestidn del tiempo: asistencia, realizacion, entrega y socializacion de actividad izaje segu del curso y manej propuestas en el trabajo directo (3h.), colaborativo
(1h.) y auténomo (2h.).
Asumir actividades con compromiso, autonomia y participacion activa, consigo mismo y con el otro.
puntualmente a cada sesion de clase para asi poder desarrollar los procesos creativos i 4 teni en el proceso de evaluacién cuantitativo
de las actividades planteadas en el curso.
-La no asistencia serd tenida en cuenta para el proceso de evaluacion y aprobacion del espacio académico; el registro de asistencia se evidenciara en cada clase con la firma de cada estudiante en la
lista del curso; por lo tanto, el espacio académico se perderd por fallas con el 30% de inasistencias sobre el total de horas (esto equivale a cinco sesiones de clase no asistidas).
Be iante no asista a clase es imp a ivo de manera auténoma y presente la excusa para asi poder retroalimentar y evaluar la actividad en las sig:
dos semanas; tiempo recomendado para mantener una secuencia y en el desarrollo de su v apropiacién conceptual.

-Es importante asisti

Para el proceso de evaluacion de trabajos, con excusa, es importante presentar en fisico el objeto creativo y subir en el one drive de la carpeta del curso el material que documente el proceso creativo

de la actividad a evaluar; donde incluyan las fotografias, los videos, los bocetos y un texto que documente los siguientes it dela id ensu
sobre el ivo de donde se hall las dificultades, las soluciones y idea.
Sila actividad presentada ple con los criterios del probl ivo planteado deberd ser corregida o repetida y asi poder ser evaluada.

La excusa presentada por cada inasistencia a clase no anula Ia falla del registro de asistencia.
2. Interacciones con el espacio: el aula 705 y otros espacios de la Universidad Distrital y de la ciudad serviran como laboratorio-taller para habitar, crear, construir individual y cole
través de la retroalimentacién, la conversacin, la pregunta o el debate con una actitud analitica y autocritica.
“Tener en cuenta la limpieza y el cuidado de los muebles y objetos del espacio de trabajo.

3. El valor del Proceso Creativo: 1 la reflexion y el las ideas serd importante mientras se elabora las composiciones crométicas teniendo en cuenta las intenciones, las
motivaciones, la experimentacién, la relacién con los referentes, la apropiacion de conceptos, el desarrollo y la propuesta de los proyectos pictdricos reconociéndose como un sujeto creativo y critico.

4. iacién y adecuado uso de I teriales y I jentas, y las técnicas en los proyectos cromaticos.

IX. MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS.

is de variados referentes visuales: busqueda en la web, ificos, visita a iciones.M

de espacios dentro de la Universidad Di

X. PRACTICAS ACADEMICAS - SALIDAS DE CAMPO

Realizacién de talleres en museos o galerfas de la ciudad de Bogotd.
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XIL. SEGUIMIENTO Y ACTUALIZACION DEL SYLLABUS

Fecha revision por Consejo Curricular: |

Fecha aprobacién por Consejo Curricular:
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