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I. IDENTIFICACIÓN DEL ESPACIO ACADÉMICO

NOMBRE DEL ESPACIO ACADÉMICO: TECNOLOGÍAS PARA LA INVESTIGACION EN EDUCACIÓN ARTÍSTICA

CÓDIGO PLAN DE ESTUDIOS:

FACULTAD: CIENCIAS Y EDUCACIÓN

LICENCIATURA EN EDUCACIÓN ARTÍSTICAPROYECTO CURRICULAR:

III. JUSTIFICACIÓN DEL ESPACIO ACADÉMICO

La metodología trabajo se realiza de manera presencial, con el apoyo de distintas herramientas y medios tecnológicos para complementar los procesos académicos; haremos uso de 

las aulas de Teams de Microsoft y Classroom de Google, donde estarán todos los contenidos necesarios para el desarrollo metodológico de la clase.

Adicianalmente, La interactividad con las redes de comunicación es necesaria para vincular con las concepciones epistemológicas del espacio académico con las realidades 

tecnológicas. Es por ello que, se establece que el uso de WhatsApp, Facebook, teléfono, entre otros medios, son medios no oficiales de la UD pero factibles para tener una 

comunicación más directa con el grupo de trabajo y realización de talleres interactivos. 

N/A

IV. OBJETIVOS DEL ESPACIO ACADÉMICO (GENERAL Y ESPECÍFICOS)

V. PROPÓSITOS DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE (PFA) DEL ESPACIO ACADÉMICO 

VII. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

X. PRÁCTICAS ACADÉMICAS - SALIDAS DE CAMPO

Pensar las Tic´s: Acercamiento epistemológico de la Tecnología, las Redes Sociales y la IA en el campo educativo.

Abordamos desde un análisis sociológico y filosófico la fenomenología de las  Redes Sociales,  la IA  y la tecnología en la sociedad y en el campo de la educación artística.

Interacción Tic´s: está construido para que paralelamente, al componente epistemológico, se desarrollen talleres de carácter asincrónico (trabajo autónomo) para la exploración, uso y 

creación de contenidos digitales, creación de estrategias didácticas a través de aplicaciones y programas. 

Construcción tic´s: este espacio invita a los estudiantes a ser parte del componente prosumer , que con su propia experiencia y creatividad pueda aplicar y proponer una estrategia 

didáctica de bitácora artística mediante el uso de Tic´s.

1. Creacion de talleres que le permite a los estudiantes interactuar y construir pensamiento frente al uso y apropiación de la tecnología en el campo del arte y el contexto escolar.

2. Creación de contenidos on line , donde el estudiante fortalece su proceso creativo y la comprensión de los contenidos.

3. Consolidadación de una Bitácora Digital, que le permite al estudiante articular los saberes propios y adquiridos frente al análisis crítico del uso mediático de la tecnología y su 

aplicación en los procesos de enseñanaza y aprendizaje de las artes.

Primera evaluación parcial 30% + Autoevaluación 5%

a) Entrega y socialización de tareas, escritos, material realizado en las sesiones y resultados de los Talleres 1, 2 y 3

b) Actividades asociadas a la apropiación tecnológica.

Segunda evaluación parcial 30% + Autoevaluación 5%

a) Exploración de las distintas miradas de la inmersión y apropiación tecnológica en el aula, la escuela y sociedad.

b) Entrega y socialización de tareas y resultados de los Talleres 1, 2 y 3

Evaluación final 30%

Entrega de la propuesta final – Presentación – Producto final - Socialización trabajo final. 30%

1. Que los estudiantes de educacion artistica, construyan y desarroyen un pesnamiento crítico frente al contexto escolar y la inmersión tecnológica de la sociaedad del siglo XXI.

2. Desarrolalr habilidades y competencias en las metodologias basadas en la tecnología e innovación educativa, que les permita en su proceso de formacion académica espacios 

reflexivos frente al uso ético y consiente de la tecnología en la escuela contemporánea.

Básicas:

Constante, Alberto. (2013). Arte en las redes sociales. Mexico: Publisher: Facultad de Filosofía y Letras, Universidad Nacional Autónoma de México.
Complementarias.

Churches, A. (28 de 08 de 2020). Universidad Icesi. Obtenido de Eduteka: http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TaxonomiaBloomDigital

Páginas web:

Adler, J. (22 de 05 de 2024). artishockrevista.com. Obtenido de https://artishockrevista.com/2024/05/22/puede-la-inteligencia-artificial-transformar-el-mundodel-

VIII.  EVALUACIÓN

XI.  BIBLIOGRAFÍA

Fecha revisión por Consejo Curricular:

XII. SEGUIMIENTO Y ACTUALIZACIÓN DEL SYLLABUS

IX. MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

Código del espacio académico: Número de créditos académicos: 2

Tipo de espacio académico:

MODALIDAD DE OFERTA DEL ESPACIO ACADÉMICO:

VI.  CONTENIDOS TEMÁTICOS

Distribución horas de trabajo:

NATURALEZA DEL ESPACIO ACADÉMICO:

CARÁCTER DEL ESPACIO ACADÉMICO:

Obligatorio

Complementario

II.  SUGERENCIAS DE SABERES Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

Para dar inicio a los contenidos tematicos del espacio academico, los estudiantes resulven una serie de situaciones inmersivas con los cantenidos, por ejeplo:

a. Realzar nu escrito tipo ensaño argumentativo sobre el uso y apropiaacio de las redes sociales y la tecnología

b. Desarrollador del aprendizaje basado en en pensamiento (actividades sobre habilidades creativas y de pensamiento)

c. Porpiar espacio para el dialogo, la discusion y el analisis basdo en la expereincia con el arte, la tecnologia y el contexto social, político y cultural.

Los modelos de aprendizaje históricamente han sido la ruta epistemológica para comprender la didáctica dentro de las aulas de clase y por consiguiente, es la estrategia pedagógica la que permite que el conocimiento sea 

la razón de ser de la escuela, no obstante, dichos modelos se han visto transformados en su práctica puesto que ahora la escuela es un espacio de socialización no común, mediado por los escenarios tecnológicos propios 

a las dinámicas disruptivas de la cultura digital del siglo XXI que hacen que la escuela se mueva hacia otros horizontes epistemológicos y pragmáticos.

El entorno digital nos lleva como sujetos (nativos e inmigrantes digitales) a replantearnos el (ser - estar) como sociedad, en un mundo de la ubicuidad y en la construcción de subjetividades basadas en los modelos multi-

mediales de la comunicación. La tecnología emergente en el campo educativo ha trazado unos esquemas meramente funcionalistas del sujeto y, es menester reaccionar ante la cultura mediática y a los intereses políticos  

y económicos que mueven las masas mediante un clic. Por consiguiente, este espacio académico busca estudiar la innovación educativa basada en la inmersión tecnológica con una mirada sociológica, filosófica y con 

metodologías que permitan tener una postura crítica a la sociedad de consumo, como lo plantea el artículo Using Student-Centric Technology for Educational Change de Nicole J. Martone donde expresa que la forma 

actual de enseñar "es incapaz de educar a los alumnos de hoy en las competencias que han de dominar para desenvolverse en la sociedad digital".

La formación de educadores artísticos debe estar mediada por los nuevos modelos epistemológicos que se aproximen a los futuros maestros en artes a lo que estipula el MEN: “la comprensión y apropiación de las 

tecnologías de la información y la comunicación (TIC) y su incorporación a los procesos de enseñanza y aprendizaje como mediaciones (o medidas) pedagógicas” (decreto 2450 de 2015, p6).

1. Generar un espacio reflexivo alrededor del desarrollo de la tecnología en el campo de la educación, el arte y la cultura digital del contexto actual.

2. Acercar a los estudiantes a distintas plataformas y aplicaciones digitales para un uso didáctico –investigativo dentro del aula escolar, posibilitando estrategias pedagógicas en los 

procesos de enseñanza del arte en contextos escolares, sociales y culturales.

FORMATO DE SYLLABUS

Macroproceso: Direccionamiento Estratégico

Proceso: Autoevaluación y Acreditación
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