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1. IDENTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

NOMBRE DEL ESPACIO ACADEMICO: TECNOLOGIAS PARA LA INVESTIGACION EN EDUCACION ARTISTICA

Cédigo del espacio académico: 22453 Nmero de créditos académicos: 2
Distribucién horas de trabajo: HTD 3 I HTC I 1 HTA l
Tipo de espacio académico: Asignatura X I Citedra I l

NATURALEZA DEL ESPACIO ACADEMICO:

Obligatorio Obligatorio - Electivo
: X « Electivo Intrinseco .
Bisico Extrinseco
CARACTER DEL ESPACIO ACADEMICO:
Tedrico | X | Prctico I Terico-Prictico I Imms: | ‘ua

MODALIDAD DE OFERTA DEL ESPACIO ACADEMICO:

y Presencial con 5
Presencial i X Virtual Otros: cudl:
incorporacion de TIC

Il. SUGERENCIAS DE SABERES Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

Para dar inicio a los contenidos tematicos del espacio academico, los estudiantes resulven una serie de situaciones inmersivas con los cantenidos, por ejeplo:
a. Realzar nu escrito tipo ensafio argumentativo sobre el uso y apropiaacio de las redes sociales y la tecnologia

b. Desarrollador del aprendizaje basado en en pensamiento (actividades sobre habilidades creativas y de pensamiento)

. Porpiar espacio para el dialogo, la discusion y el analisis basdo en la expereincia con el arte, Ia tecnologia y el contexto social, politico y cultural

Il JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

han sido la la las de clase y por consiguiente, es la
dela escuela, no obstante, dichos modelos se h ensu prictica 1a escuela es o comiin, mediado por I i
d del sglo XXI 2 6gicos y pragmit
) A (ser - estar) enun mundo de basadas en los modelos mult-
ta i I sujetoy, es menester reaccionar ante la cultura medistica y a los intereses politicos
y econdmicos que mueven las masas mediante un clic. Por consiguiente, este espacio académico busca estudiar 1a innovacidn educativa basada en la inmersién tecnolSgica con una mirada socioldgica, filosdfica y con
metodologias que permitan tener una postur criica  asociedad de consumo, o iange de Nicole . Martone donde expresa que Ia forma
alos alumnos de hoy. han de dominar .
La 6 fsticos debe estar mediada pe 6 fos i I
logias de la comunicacién (Tic) Tos procesos  (decreto 2450 de 2015, pé).

IV. OBJETIVOS DEL ESPACIO ACADEMICO (GENERAL Y ESPECIFICOS)

1. Generar un espacio reflexivo alrededor del desarrollo de la tecnologia en el campo de la educacién, el arte y la cultura digital del contexto actual.
2. Acercar a los estudiantes a distintas plataformas y aplicaciones digitales para un uso didactico ~investigativo dentro del aula escolar, posibilitando estrategias pedagdgicas en los
procesos de ensefianza del arte en contextos escolares, sociales y culturales.

V. Y DE (PFA) DEL ESPACIO

1. Que los estudiantes de educacion artistica, construyan y desarroyen un pesnamiento critico frente al contexto escolar y la inmersin tecnolégica de la sociaedad del siglo XXI.
2. Desarrolalr habilidades y competencias en las metodologias basadas en la tecnologia e innovacién educativa, que les permita en su proceso e formacion académica espacios
reflexivos frente al uso ético y consiente de la tecnologia en la escuela contempordnea.

VI. CONTENIDOS TEMATICOS

Pensar las Tic's: Acercamiento epistemoldgico de la Tecnologia, las Redes Sociales y la 1A en el campo educativo.
Abordamos desde un analisis socioldgico y filos6fico la fenomenologia de las Redes Sociales, la 1A  la tecnologia en la sociedad y en el campo de la educacion artistica.

Interaccién Tic's: estd construido para que paralelamente, al componente epistemoldgico, se desarrollen talleres de caracter asincronico (trabajo auténomo) para la exploracion, uso y
creacién de contenidos digitales, creacion de estrategias didacticas a través de aplicaciones y programas.

Construccién tic's: este espacio invita a los estudiantes a ser parte del componente prosumer , que con su propia experiencia y creatividad pueda aplicar y proponer una estrategia

didactica de bitacora artistica mediante el uso de Tic's.

il QUE FAVORECEN EL

1. Creacion de talleres que le permite a los estudiantes interactuar y construir pensamiento frente al uso y apropiacion de la tecnologia en el campo del arte y el contexto escolar.
2. Creacién de contenidos on line , donde el estudiante fortalece su proceso creativo y la comprensién de los contenidos.

3. Consolidadacion de una Bitacora Digital, que le permite al estudiante articular los saberes propios y adquiridos frente al andlisis critico del uso medidtico de Ia tecnologia y su
aplicacion en los procesos de ensefianaza y aprendizaje de las artes.

VIIl. EVALUACION

Primera evaluacion parcial 30% + Autoevaluacion 5%
a) Entrega y socializacién de tareas, escritos, material realizado en las sesiones y resultados de los Talleres 1,2y 3
b Actvidades asociadas a la apropiacion tecnolGgica.

ion parcial 30% + 5%
a) Exploracion de las distintas miradas de la inmersion y apropiacion tecnoldgica en el aula, la escuela y sociedad.
b) Entrega y socializacién de tareas y resultados de los Talleres 1,2y 3
Evaluacion final 30%
Entrega de la propuesta final - Presenta

n - Producto final - ion trabajo final. 30%

IX. MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

La metodologia trabajo se realiza de manera presencial, con el apoyo de distintas y medios 6 los procesos académicos; haremos uso de
las aulas de Teams de Microsoft y Classroom de Google, donde estarén todos los contenidos necesarios para el desarmnn memdn\og\m dela clase.
La con las redes de 6n es necesaria para vincular con las gicas del espacio acadé fas realidades

tecnolégicas. Es por ello que, se establece que el uso de WhatsApp, Facebook, teléfono, entre otros medios, son medios no oficiales de la UD pero factibles para tener una
comunicacion mas directa con el grupo de trabajo y realizacion de talleres interactivos.

X. PRACTICAS ACADEMICAS - SALIDAS DE CAMPO

N/A
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