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ENTORNOS
VIRTUALES DE

JUSTIFICACION

En la dltima década, con el advenimiento de las redes universales de informacién, ha cobrado gran auge la
utilizacion de lo que ha dado en llamarse la educacion virtual, que aparece inicialmente al interior de la
educacién a distancia, pues busca llegar a personas que no tienen la posibilidad de asistir presencialmente a
las instituciones educativas. En la educacion virtual el proceso de aprendizaje se realiza mediante el uso de
autopistas de informacion presentadas de forma hipertextual, en aulas virtuales con posibilidades técnicas y
multimediales; ademas, de una concepcion de conocimiento, curriculos y metodologias particulares.

Se puede entender que el proceso de educacién virtual y las estrategias Bimodales que combinan tanto
estrategias de caracter presencial como virtual, empiezan a ser consideradas como aspectos importantes en el
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apoyo del aprendizaje de los estudiantes, por lo cual es pertinente que los futuros masteres, no sélo tengan una
formacion en el uso pedagdgico de las Tic, sino que también, comprendan los elementos conceptuales basicos
de la educacion virtual, las estrategias bimodales y las caracteristicas de los ambientes virtuales que apoyan el
aprendizaje, realicen una reflexion sobre su papel como tutores y disefiadores de estos ambientes y estén en
capacidad de desarrollarlos.

En la creacion de ambientes de caracter virtual, la formacion de los masteres debe tener en cuenta diversos
aspectos que van desde la presentacion de la interfaz hasta el manejo multimedial e hipertextual de la informa-
cién contenida, la dimension pedagdgica; la interactividad ya sea entre el estudiante y computador, entre
estudiantes o entre estudiantes y maestro; el aprendizaje colaborativo centrado en procesos; el caracter global
de la informacidn; la conformacién de redes de conocimiento; la determinacion de los medios técnicos a
utilizar y sus caracteristicas.

De otra parte, es pertinente que el futuro magister esté en capacidad no solo de disefiar y desarrollar, sino
también de valorar ambientes virtuales de aprendizaje que se encuentran disponibles en la red, de tal manera
que pueda hacer un uso pedagdgico de estos, y ademas, que pueda utilizar otro tipo de ambientes para apoyar
actividades especificas de aprendizaje de los estudiantes. De esta manera, la apropiacion conceptual, el disefio
y desarrollo, ademas de su valoracion y la reflexion que se realizar sobre este tipo de entornos, es un aspecto
que cambia continuamente, por lo cual se hace necesario que el futuro magister, se apropie de esta discusion
y adquiera los elementos e base que le permitan actualizarse en este tema de forma permanente.

OBJETIVOS

Se espera que los futuros masteres, al finalizar el trabajo de este espacio académico estén en capacidad de:

« Conceptualiza e Identificar las caracteristicas de la educacién virtual, las estrategias bimodales y los
entornos virtuales para el aprendizaje.

«  Determinar los aspectos centrales del proceso de disefio y desarrollo de diversos tipos de entornos
virtuales de aprendizaje.

« Valorar diferentes entornos de aprendizaje en red, desde el punto de vista de su uso y apropiacion
pedagdgica para la formacién en tecnologia.

+  Determinar las caracteristicas pedagdgicas y personales del papel del docente, en cuanto tutor y disefiador
pedagdgico de entornos virtuales de aprendizaje.

« Disefar estrategias pedagogicas y didacticas para el area de tecnologia e informatica, utilizando
entornosvirtuales de aprendizaje.
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